Der kleine ICE und die
Suche nach dem Teamgeist

Die Bahnfreunde treffen sich friihmorgens zum
Zug-Ballspielen. Trainer Guinni erwartet sie auf einer

grofRen w die von hellen g' erleuchtet wird.

Sie spielen heute drei gegen drei. Team Rot besteht aus:
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Team Gelb sind: A_, *@ “}'“}?

Als es losgeht, beginnt direkt ein riesiges Durcheinander.

~W-w-was, wenn ich nicht treffe?”, fragt er angstlich.
»Hach, egal!®, argert sich Sally. ,,Unser Torwart kriegt eh nix
gebacken! Das ist unfair!“

Wahrend in dem einen Tor . ‘& = WY zaht,
e

blockiert im anderen 'm}nu}? mit ihren vielen \ "3

9 o ht schaut ununterbrochen ins Regelbuch,

und ﬁ@ macht zwischendurch Fotos.

Giinnis &: unterbricht das Spiel.
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»Leute, Leute, was ist denn los mit euch?”, poltert er.




¢

»Also, ich geh erst mal ‘nen Qg, trinken und ihr sucht
euren Teamgeist, 0.k.?*
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~W-w-w-was fiir einen G-G-Geist?*, fragt .
»~Wa-wa-warum brauchen wir den?
Und wo sollen wir den finden?*
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,»Kein Problem!®, verkiindet “_h% . »Ich kenn da ein
N

paar wirklich gruselige Orte, an denen es jede Menge

gibt. Los geht’s!
Zuerst schauen die Freunde im Fundbiiro vorbei, dann im
Freizeitpark und schliel3lich in einer alten Piratenhohle -

doch vom geheimnisvollen Teamgeist keine Spur.
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~Wo wart ihr denn?®, fragt Trainer

»Mein _C:, is’ jetzt eiskalt.”

®

» berichtet von der vergeblichen Suche.

Im Freizeitpark hatte er Angst gehabt, in die Geisterbahn zu
.
gehen, doch - .. '{! hatte jede Menge 4y mit-

genommen. Im Fundbiro kannte sich niemand mit W

oder Ballspielen aus, aber zum Gliick hatte 7 )

T,

das passende . dabei. Als sie bei der Piratenhdhle vor
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einem standen, baute ﬁ;ci.u}% blitzschnell —,
- T

damit sie weiterfahren konnten. Im Inneren rollten =

auf sie zu, doch ﬂ und =




Vorlesen
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»-Du hattest uns sehen sollen!”, sagt ﬂ begeistert.

~Wir haben ganz toll zusammengearbeitet.”

»Aber den Teamgeist haben wir trotzdem nicht gefunden®,

seufzt der kleine ICE.
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' schmunzelt. ,,Bist du sicher? Wie flihlt ihr euch

denn jetzt?*

“J' g!':

~HMmM®", Gberlegt *‘-3“‘%. »Eigentlich total super!
Als ob wir gemeinsam alles schaffen kénnen.*
Die Freunde stimmen zu.

»Spitze!”, lobt

»,Dann habt ihr ja alles, was ihr flr das Spiel braucht.
Zusammengehorigkeit, Zielstrebigkeit und Selbstvertrauen.”
&5 uberlegt. ,,Kann es sein, dass der Teamgeist kein
richtiges Gespenst ist, sondern ein ... Gefuhl?“

,Ganz genau®, lacht Giinni. ,,Ein Gefiihl, das Angste vertreibt
und euch zusammenschweil3t.”

&5 schaut auf das Spielfeld und zu seinen Freunden.
Er hat wirklich keine Angst mehr. Nicht vor dem @,

nicht vor und auch nicht davor zu verlieren.

Text: Eve Jay, Zeichnungen: Sascha Wiistefeld
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