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Im ersten Teil unserer sonnengelben Spezial-Ausgabe nimmt dich der
ale Welt, und du erféhrst:

kleine ICE mit auf eine Reise in unsere digit
Was ist das Internet und wie ist die Website vom kleinen ICE da hinein-
mieren? Oder wie dreht man per Handy

gekommen? Wie geht Program
einen Stop-Motion-Film?
d es abenteuerlich: Lerne, wie man e
de mit einer speziellen
r Farbe Burgundy zu

z, der jemals in der

ine geheime

Im zweiten Teil wir
Botschaft schreibt, {iberrasche deine Freun

Schnitzeljagd, finde heraus, was die Bahn mit de
tun hat, und staune iber den wertvollsten Schat

Bahn verloren und gefunden wurde!
genblicke mit vielen kleinen grofsen

Hab viele wunderschone Au
Abenteuern und: viel Gesundheit!
/

AUN ABER ABERRRTY LK) EINE
QUPER REISE- UMD LESEZELT, DEINE

ehr Unterhaltung vom kleinen ICE fiir dich

Noch m
Hause und
Im ICE Zu
rwegs
1. An Bord dein Gerat mit WLAN unte g
Einfach WWW.0&ileine .de
aufrufen

LWIFl on |CE* verbinden
5. Hier geht’sins Internet
anklicken und die AGB akzeptieren
3. Klicke auf Weiter* oder gib direkt
,,www.lCEportal.de/kinderweIt“
im Browser ein
4. Scrolle ein bisschen nach rechts
oder ganz nach unten auf
deinem Bildschirm.
Dort findest du . und los geit's
mit Lesen, Video-

die Kinderwelt!
gucken, Lachen.

Seite

Echt oder Falschung:

Opa Adler auf Spurensuche
in der Sonderausstellung
»Geheimsache Bahn“
im DB Museum Niirnberg

Genereller Gender-Hinweis:
Personenbezogene
Bezeichnungen sind
geschlechtsneutral zu

verstehen.

... und hier get's
los mit Comic-
lesen, Spielen und
Gewinnen.



In der Zukunft
angekommen -
von hilfreichen Apps
und ,,sprechenden®
Weichen
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4 Aktuelles

Eine digitale Reise zum kleinen ICE: AYLEREIRCIT L)

eine Website und wie funktioniert sie? Was hat der kleine
ICE mit unzdnligen Geneimcodes zu tun, Und warum waren
digitale Video-Konferenzen so wicitig fiir das Entstenen
dieser Ausgabe’ Komm mit in die digitale Welt

des kleinen ICE.

Heute werfen wir mit dir einen Blick in
das digitale Zuhause vom kleinen ICE,
einer bunten und vielseitigen Website.
Und damit eine von etwa 1,7 Billionen? N
Websites weltweit, also uuunglaublich k
vielen. Eine Website ist ein Ort, den du be- ’

© Designed by Freepik

suchen kannst, ohne die Koffer zu packen +

oder Uberhaupt von deinem Stuhl aufzu- + + I ’

stehen, denn eine Website befindet sich + +

im Internet. Und ins Internet gelangst du <+

Uiber einen Computer, ein Tablet oder ein I

Smartphone. Und wie auch sonst, wenn
du irgendwo hinmochtest, brauchst du fir
diesen Ort eine Adresse, und so hat auch
jede Website eine. Dort kannst du von
Uberallher und jederzeit vorbeikommen,
besser gesagt: dich hinklicken. Die Adres- Was ist eigentlich das Internet
se vom kleinen ICE ist und woher kommt es?
supereinfach, sie lautet: 2Anzahl der

www.der-kleine-ice.de Websites

un-

10

sichtbare Netz (,,Net®) World Wide
U . Web (WWW).

1\World Wide Web, siehe auch im Kasten unten rechts 1992 Heute
2 Quelle: www.statista.com/chart/19058/
how-many-websites-are-there




Was bedeutet digital?

Digitale Losungen verkiirzen Wege
und verbinden Menschen. Sie ergéin-
zen die Mdglichkeiten, die wir vorher
hatten, und erweitern diese. Hier
findest du zwei Beispiele dafiir:

Vom Papierticket

zum Handycode

Ganz friiher konnte man eine Fahr-

karte nur am Bahnhof oder in einem

Reisebiiro kaufen. Seit einigen Jah-

ren gibt es auch einen digitalen Ort,
um eine Fahrkarte zu kaufen und
sich tiber Fahrpldane zu informieren:
www.bahn.de. Tickets kannst du

nun ausgedruckt mit an Bord nehmen oder auf dem Smartphone speichern.
Das bedeutet, die Welt der Bahn wurde digitalisiert.

Vom Blattern zum Klicken

Friher konntest du mit dem klei-
nen ICE nur etwas erleben und ent-
decken, wenn du dir wahrend einer
Bahnfahrt das LeseLOK-Magazin
und eine Spielfigur abgeholt hast.
Mit www.der-kleine-ice.de hat
unser Freund auch ein digitales
Zuhause - und du kannst ihn
jederzeit besuchen und gemeinsam
mit ihm Sachen entdecken und er-
leben. Das bedeutet, auch die Welt

vom kleinen ICE wurde digitalisiert.

Wie digital ist deine Welt?

Welche Apps benutzt du?

Frage doch mal deine Eltern, wo ihr im Alltag eine App oder
eine andere digitale L6sung nutzt — und wie ihr das ohne ge-
macht habt - oder machen wiirdet. Spannend, oder?

© Designed by Freepik
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Hallo, hallloo! Blicke hintetr
Konnt ihr mich
‘ whselet

senen’
Was konnten wir den
Kindern zum Thema
Abenteuer vorstellen?

Was gibt es Neues aus der Welt Nicola
der Bahn, das Kinder besonders
interessiert? Welche Geschich-
ten wollen wir in der ndchsten
LeselLOK erzdhlen’ Wer soll die
schreiben? Und wie sollen die
Texte besonders schon gestaltet
werden? Das sind nur einige
von vielen Fragen, die unsere
Redaktion besprechen muss,
wenn sie eine neue Ausgabe der
LeseLOK plant.

Was macint eine Redaktion?

-

Ja super, und
Redak- ich kdnnte hierzu
teure einen tollen Plan

Grafiker und gestalten! ‘ s ‘ -

Layouter Und ich denke
- mir etwas fiir die

miniLOK-Kinder

aus.
NEA. _4




die KRulissen

c[igiialeh Redakiionssi’czuhg

M lrgendwas mit

den Spielfiguren
vielleicht?

Die LeseLOK
im Homeoffice

Schnitzeljagden sind
tollill

»Homeoffice*.

Video-Konferenzen

Pamela

© Designed by Freepik

Weiterfiihrende Infos

Was der kleine ICE mit unzdhligen

Geheimcodes zu tun hat?
Das erkldrt dir unsere Webdesignerin
Alice in unserem Interview auf

www.der-kleine-ice.de/Interview-alice

I Y Am besten wdre es,
wenn man die Jagd

- -‘ direkt vor der Haustiir

starten kann! www.der-kleine-ice.de/codes ﬁ

Alice hat auch ein kleines Programmierspiel
fiir dich vorbereitet, schau mal hier:

A
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Hast du bei uns in der Kinder
der Hand gehabt? Dann kenns

Die Digitalwerkstatt hat sich coole digitale Pro-
jekte ausgedacht, die du bei uns im Zug aus-
probieren kannst. So kannst du zum Beispiel eine
Fahrtstrecke des kleinen ICEs programmieren.

Programmieren? Ganz genau! Wir sind in unserem
Alltag von einer Menge digitaler Dinge umgeben: Ob
elektrische Zahnbiirste, Mikrowelle oder Ampel - all
diese Dinge wurden programmiert. Sie funktionieren

wie kleine Computer.

Auch ein Zug wie der kleine ICE ist program-
miert. Damit er weil, wo er langfahren soll, geben
wir Menschen ihm Befehle. Damit er als Maschine
diese versteht, formulieren wir sie in einer sogenann-

ten Programmiersprache.

Probiete es auf det
nachsten Seite selbst
einmal aus!

betreuung im Zug schon
t du vielleicht die HAB

einmal ein Tabtet in
A Digitalwerkstatt.

R

Das Gleise-Labyrinth

Zum Programmieren benétigst du nicht
zwingend einen Computer. Es geht auch
ganz einfach mit einem Stift.

Rechts siehst du ein Streckennetz mit einem
Startpunkt, verschiedenen Bahnhéfen und
Baustellen. Kannst du uns helfen, den
kleinen ICE durch das Streckennetz zu
steuern, indem du ihm ein Programm
schreibst?




Aufgabe 1 prisentiert von
Probefahrt: Zu welchem Bahnhof fihrt der kleine ICE mit folgendem I' Digitalwerkstatt
Programm? Setze deinen Finger auf das Startfeld und folge den Befehlen. ‘

?

sl | IRl IR sl 4
N o 1V

Der kleine ICE fahrtzum ... -Bahnhof.

Ll
Ll

Ll

Aufgabe 2

Entwickle ein Programm, mit dem der kleine ICE vom
Startpunkt zum Stidbahnhof kommt. Male die entsprechen-
den Pfeile in die Strecken-K&stchen.

SYUI| Y2BU X € [19)d ‘USIUN YIBU X € [13)d “‘SHUI| X T [194d ‘USIUN
yoeu |19)d °g 'z - ¢ aqesny ‘Joyuyeg-1sQ - T aqesny :uasunsgq

N = Nord-Bahnhof

1

i

1 O =0st-Bahnhof

1 .

E S = Siid-Bahnhof Programmieren m
' W = West-Bahnhof Digitalwerkstatt auf www.
1

Femmmmmmmmmm o g entdecke zum Beispiel die Programmiers

acht SpaB? Dann schau doch mal bei der
digitalwerkstatt.de vorbei und
prache Scratch.

© HABA Digital GmbH | LinienstraRe 121 | 10115 Berlin | www.digitalwerkstatt.de
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Beim Coding (auf Deutsch: Programmieren) wird

eine Computersprache angewendet, Um zum Beispiel
Websites, Software oder Apps zu programmieren.
Der benutzte Code sagt dem Computer, Smartphone
oder Roboter, was zu tun ist. Es gibt nicat nur eine
Programmiersprache, sondern ganz viele - momentan
rund 500. Wir haben hier tolle Tipos, mit denen du
prima ins Coden einsteigen kannst.

1

Scratch ist eine Programmierspra-

che, mit der du sofort loslegen

kannst. Uber den Browser ist das Pro-

Empfehlung: geeignet fiir Kinder ab 8 Jahre gramm kostenlos verfiigbar. Das Coden

funktioniert tiber farbige Bausteine. Jeder Block hat eine Funktion. Je nachdem wie du sie aneinanderreihst,

werden deine Befehle umgesetzt. Du kannst einfache Animationen erstellen bis hin zu interaktiven Geschich-
ten oder kleinen Spielen. Auch Musik, Bilder oder die eigene Webcam kannst du einbinden.

C

In der Schildkroten Akademie gibst

du einer Schildkrote Befehle, was sie

zeichnen soll. Mithilfe von Programm-

codes bewegst du das Tierchen liber den
Bildschirm. Bei jedem Schritt malt es einen Strich auf den Boden. Uber Befehle wie ,,Vorwarts® oder ,,Links*
zeichnest du Formen. Nach und nach kommen weitere Mdglichkeiten wie Schrift oder Farben hinzu. Du
kannst dir auch Hinweise oder die Losung anzeigen lassen. Das Online-Programm ist kostenlos.



*Fiir iPhone, iPad, iPod touch und Android-Geréte, zum Start gratis.

Empfehlung: ab 4 Jahre, wir denken ab 7 Jahren

11

Coding ist wie Puzzeln!
Probiere die App Lightbot.*
Bewege den Roboter, hilf ihm,
bestimmte Felder zu beleuchten.
Dann geht das Puzzle auf.

codingkids.de ist ein un-
P\”dSer\T'\erJY von abhidngiges Ratgeber- und
Mutmach-Magazin rund
um die Digitalisierung.
Coding-Grundkenntnisse
werden fiir Familien
mit Leichtigkeit und
praktischen Tipps verstdndlich
gemacht. Kreativ, clever, digital - um den digi-
talen Alltag mit Neugier und Freude zu meistern.

3

Hopscotch ist eine App, mit der du

sofort ein eigenes Spiel entwickeln

kannst. Supercool: Uber 33 Millionen

Empfehlung: geeignet fiir Kinder ab 8 Jahre Games sind so schon entstanden. Egal

ob du auf Sport, Kunst oder spannende Geschichten stehst: du kannst deine Interessen in ein Spiel umwan-

deln. Je besser du im Programmieren wirst, desto kniffeliger werden die Games. Wenn du nicht weiterweif3t,
helfen dir Video-Tutorials. Die App ist fiir das iPhone/iPad und zum Start gratis**.

**Danach Bezahlmodell, ca. 6,50 € im Monat, jederzeit kiindbar

4

Der Mini-Roboter Ozobot Bit zeigt
dir, was Programmieren ist. Du ,er-

Empfehlung: ab Klassenstufe 3

klarst* ihm, wie er auf Linien und Farben

reagieren soll. Indem du Muster mit spe-

ziellen Markern auf ein weiRes Blatt Papier zeichnest, gibst du ihm die Befehle. Die
clevere Halbkugel erkennt sie und fiihrt die Bewegungen aus. Sein grofRer Bruder heift
Ozobot Evo, er kann dariiber hinaus (iber eine App gesteuert werden, hat einen Laut-
sprecher und LEDs. (Starter-Set ab 69,- €)



Filmklappe © Designed by gstudioimagen / Freepik
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(LADDE DIE ERSTE

Drebhe einen gtOp-MOtion-Film

Fiir Stop-Motion nutzt du

eine Art Trick, um mit Dingen,
die sich eigentlich gar nicat bewegen kon-
nen (z. B. Spielfiguren), dennoch einen Film
drenen zu konnen. In einem Stop-Motion-Film
sient es aus, als wiirden die Figuren darin
hiipfen, taufen, fanren usw. In Wirklichkeit
aber wurde von jeder einzelnen Bewegung
ein einzelnes Foto gemacnt. Wenn du diese

Standbilder dann schnell hintereinander /
- ~ /
7~ I Se 7
l N

Ve o

abspielst, bewegt sich was, wie beim
~echten” Film! Das Tolle ist: Du kannst
das ganz einfach selbst probieren! \

nt's \

Uberlege dir: Welche Figuren sollen mitspielen?
Wo spielt die Handlung? Was passiert genau?
Fiirs Erste sollte es eine einfache, kurze Handlung e
sein. Unser Beispiel: Der kleine ICE fahrt auf dem

Weg zum Bahnhof durch einen Tunnel. Vor dem = )
Tunnel liegt ein Baum. SUM beférdert den Baum
weg, der kleine ICE fahrt weiter. Unser Film dauert
18 Sekunden und besteht aus 74 Einzelbildern.

*

Baue die Szene, in der die Handlung spielen
soll, wie eine kleine Theaterkulisse auf. Uber-
lege dir moglichst viele einzelne Bilder und bewege
deine Schauspieler (Arm hoch, Arm runter, ...), also
deine Spielfiguren, wie bei uns den kleinen ICE, auf
der Schiene. Mache von jedem einzelnen Schritt
bzw. jeder Bewegung ein Foto mit deinem Handy.

*

Wichtig ist, dass das Handy einen festen Platz
hat und der Bildausschnitt immer derselbe
bleibt. Weder die Umgebung noch das Handy,
sondern nur die Figuren sollten sich bewegen und
verandern.

St _——————

Fiir die Kulisse unseres Stop-Mo-
tion-Films haben wir ein ,,Deutsche
Bahn ICE Set* von BRIO bekommen,
da fahrt der kleine ICE tatsachlich
auf Holzschienen. Danke schon!




Spielf.iguren, eine Kulisse, ein Handy,
ggf. eine spezielle App (siehe unten)’

|

I

J

J

rrYYYYY ~~2000 0000000000

App; Tutorials und Workshops

Hilfreich fiir Einsteiger ist die kostenfreie App
,,Stop Motion Studio®. Zudem findest du im Inter-
net verschiedene Anleitungen. Hin und wieder
bieten stadtische Freizeiteinrichtungen einen
Stop-Motion-Workshop an.

Info vom kleinen ICE ...

Unseren Stop-Motion-Film
kannst du dir auf
www.der-kleine-ice.de ansehen!




Smartphones, Apps und digitale Techniken
sind aus unserem Alltag nicht mehr weg-
zudenken. Fast alle Menschen haben

© DB AG/Max Lautenschlager

Handys und Laptops und sind auch
unterwegs mit dem Internet ver-

Ene-3218492

bunden. Unternehmen nutzen
schlaue digitale Technologien
dazu, um schneller und moder-
ner zu werden und um den Alltag
und die Arbeitswelt noch einfa-
cher zu machen. Das ist fiir uns
Menschen ziemlich praktisch.
Oli zeigt dir auf den nachsten Sei-
ten Beispiele dafiir, welche Techno-
logien es bei der Bahn gibt und was
gerade getestet wird. el =



Apps, AppPS; und noch mehr Apps

Sie sind einfach und schnell zu nutzen, vor allem wenn
du gerade unterwegs hist. Hier findest du eine kleine Aus-

()

wahl der Bahn-Apps.

© DB AG/Pablo Castagnola

Deutschlands Reise-App Nr. 1:
der DB Navigator. Hier kannst
du ganz schnell nachschauen,
wann welcher Zug fahrt, und auch

gleich deinen Fahrschein kaufen.

Qliver Lang

Mithelfen: die WhatsApp-Reinigung. An
rund 500 Bahnhéfen in Deutschland kann
man Verschmutzungen mit dem Smartphone

melden. Dann wissen die Reinigungskrafte
sofort, wo es gerade nicht blitzsauber ist,

und kénnen sich darum kiimmern.

SpielespaB mit dem kleinen
ICE: Wenn du im ICE durch
Deutschland fahrst, bietet dir das
ICE Portal extra tolle Kinder-

angebote. Die Spiele gibt es

A\
T nach der Reise auch auf der

Website des kleinen ICE:
www.der-kleine-ice.de

Praktisch! Call a Bike: Die Bahn macht sich
auch Gedanken, wie man vom Bahnhof wei-
terkommt. Wenn du zum Beispiel deine GroR-
eltern mit dem Fahrrad am Bahnhof abholst,
kénnen sie sich mit der App in iber 60 Stad-
ten Fahrrader ausleihen und mit dir losfahren.
Das Klima freut sich! -——



Schiene ganz digital

ETCS - der Autopilot fiir die Schiene: ETCS
ist die Abklrzung fir den englischen Begriff
European Train Control System. Das ist das eu-
ropaische Zugsicherungssystem - klingt kompli-
ziert, dabei ist es ganz einfach: Mit ETCS kénnen
die Lokfiihrer ohne Signale fahren, die sonst an
den Bahngleisen stehen. Der Zug erhélt seine In-
formation von dem

System und fahrt

quasi wie mit einem

Autopiloten. Der

Lokfiihrer  achtet

darauf, dass der Zug

alles richtig macht.

Auf der Schnell-

fahrstrecke Berlin—

Minchen ist ETCS

bereits im Einsatz.

Das Besondere an

dem System ist,

dass es fiir ganz

Europa  funktio-

nieren wird.

T

l Die gelben Kdsten heifsen Eurobalisen. Sie

¥ 3 ®

Austausch zwischen dem System und dem
Zug funktioniert.

messen die genaue Position und Geschwin-
digkeit der Ziige und sorgen dafiir, dass der

Ein Blick in ein digitales Stellwerk.

Digitale Stellwerke - per Mausklick Ziige
lenken: Die Mitarbeiter in Stellwerken pas-
sen auf, dass jeder Zug richtig fahrt. Sie ha-
ben den Zugverkehr im Blick und stellen die
Weichen oder Signale. In den neuen digitalen
Stellwerken gibt es keinen Kabelsalat mehr,
denn die vielen Stromkabel werden durch
ein einziges Datenkabel ersetzt. Zug und
Stellwerk kommunizieren digital - quasi wie
du auf deinem Handy, wenn du im Internet
surfst. Durch diese Technik kénnen mehr
Zuige auf den Strecken fahren. el




Schlaue Weichen melden sich selbst krank: Sehr

% spannend und hilfreich ist auch diese Technik: Sie heil3t
E DIANA, genau wie der Vorname. Sie sammelt ganz viele
§ digitale Informationen (ber den Zustand des Schienen-
© netzes. Die Daten bekommt DIANA von Sensoren, die am
Schlaue Weichentechnik. Davon gibt es Motor der Weichen sind und diese rund um die Uhr bewa-
schon 28.000 Stiick in Deutschland. chen. So erkennt man friithzeitig, wenn mit einer Weiche

etwas nicht stimmt. Bahnt sich eine Stérung an, sendet
DIANA den Technikern eine SMS oder E-Mail, damit sie
eingreifen kénnen, bevor die Weiche kaputt geht. Die
Ziige werden dadurch nicht so oft ausgebremst.

So funktionieren die Systeme zusammen.

07/2020

Digitale S-Bahn Hamburg

Pilotprojekt fiir die ,,Digitale Schiene Deutschland®: Ab 2021 testet die DB auf einem
23 Kilometer langen Abschnitt der Hamburger S21 vier hoch automatisierte Ziige.

Bahn AG,

Digitales Stellwerk
v

ETCS-Zentrale

erteilt gibt
i P

meldet die
meldungen ) Fahrplandaten
") pi— Corute: )

erhilt die
Positions- und
Prognosedaten

------------ BT AR Rt S

 feo- I | O

Berliner Tor! Bergedorf Aumiihle |
' Computer '
steuern und iberwachen den Zug. Eurobalise
Antenne Beschleunigen und Bremsen wird optimiert. meldet Position

Digitale S-Bahn Hamburg: In Hamburg wird gerade
eine Teststrecke vorbereitet, auf der Ziige ab nachstem
Jahr vollautomatisch fahren kénnen - ohne dass der Lok-
flhrer den Zug steuert. Er achtet darauf, dass der Zug
alles richtig macht. ETCS und das digitale Stellwerk arbei-
ten zusammen - einfach digital!

i i 1 il Viele weitere Infos 2U cooler Techhik

bei der Bahn, Spiele und vieles mehr
findest du in Olis Bahnwelt:
www.olis-bahnWel’r.de/zukunf’r
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Info vom kleinen ICE ...

Mehr Comic—Geschichten
im ICE Portal und auf
www.der—kleine-lCE.de

19
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Viel,
mehr,

TOGGO!

Spiele, Serien und SpaB - jederzeit kostenlos.

TV —1 Fire TV Stick
O TOGGO App ™) YouTube
8 www.toggo.de 51 TOGGO Radio
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Das Internet lasst
sich nutzen, um Menschen auszuspi
onieren und zu iiberwachen.

Dazu kommt, dass jeder Inhalte]
im Netz veroffentlichen, seine Meinung sagen
und sich Gehor verschaffen kann.|

Diese Gerdte besitzen 10- bis 13-Jdhrige




So lange nutzen wir das

diese Apps
kommunizieren

10- bis 13-Janrige

WhatsApp: 85 Prozent

So viele Hausnalte verfiigen iiber
einen Breitbandanscnluss

Internet taglich

Bevdlkerungsdurchschnitt:

196 Minuten

9- bis 17-Jahrige:

144 Minuten

HOLSTEIN .

& MECKLENBURG-\?

VORPOMMERN

HAMBURG
BREMEN

NIEDERSACHSEN
BERLIN

BRANDENBURG

SACHSEN-
ANHALT
NORDRHEIN-
WESTFALEN

l SACHSEN
HESSEN  THURINGEN

BAYERN

BADEN-
WURTTEMBERG

Die beliebtesten
Social-Media-Plattformen

Dafiir nutzen
wir das Smartpnhone

Such- . ;
maschine Nach- Musik Soziale

richten héren Netzwerke I Navigation
===

Prozent Shopping

Prozent Prozent Prozent Prozent 43

Prozent
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‘ -29.10.1969

v WLAN

E-Mail

Arpanet.

NEILENSTE

Rund 50 Jainre sind seit der Erfindung des Internets
vergangen. Ldngst verbindet das riesige
Netzwerk unzdnlige Computer weltweit und
Milliarden Menschen miteinander

\E

> >

WWW

Mobiltelefon

Computer.

GEOlino extra Fotos: laif (I. 0. I.); dpa/Picture alliance (r. o. I.); Fotofinder (I. u. I.); akg-images (I. m. r.); www (l. u. r., . 0. |, . u. |.); Getty Images (r. u. I.); shutterstock (r. o. r., r. u. r., lllustrationen)
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Amazon
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Smartphones:
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Google.
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YouTube.

Wikipedia
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Py,

Wow, was fiir
eine spannende Zeitreise!
In 51 Jairen ist sooo viel
passiert. Kannst du dir eine Welt
ohne Smartphone vorstellen?




INTERNETRIESEN

Google, WhatsApp und Co. begegnen euch jeden Tag. Aber wer steckt
eigentlich dahinter? Und wie verdienen die Internetriesen
Das lest inr hier.

Darum geht’s:

dﬂ Verdient Geld, weil ...
N . t
%

Diese Firma steckt dahinter:

Kritisiert wird Google unter anderem, weil ...

Nutzer:

Umsatz: Schon gewusst?

Online seit:

GEOlino extra Fotos [M]: dpa/Picture Alliance (. o. I.
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e - f—r e
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Nutzer:
Umsatz:
Online seit: Schon gewusst?
Darum geht’s: I
Nutzer:
Online seit:

Verdient Geld, weil ...

|
folefole e fo folefolefoled
oo fole folefolefole "olefob folefu
frfo! shfoilef frlaf 6fief

Darum geht’s:

Kritisiert wird Amazon,

weil ...

Verdient Geld, weil ...

mMaz
.__.al

’—--‘IIIIIA Diese Firma steckt dahinter:

‘ Kritisiert wird Instagram, weil ...

GEOlino extra Fotos [M]: ullstein bild (I. u. I.); Reuters (r. 0. I.); imago (r. 0. .); laif (r. u.)
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IP-Adresse: wirg jedem Gerit zy
dem Internet verbunden js
auf einem Briefumschlag S
Daten an den richti;
werden.

geordnet, das mit
t. Wie eine Postanschrift
Orgt sie dafiir, dass die
gen Empfénger verschickt

EXTEON

Die Wichtigsten Begrifte
im Uberblick

Messenger~Dienst: libersetzt »Botendienst*. Eine
App, mit der man chatten, alsg

>

m Ziel. Und bej Google

entscheiden sie, welche Treffer pej der Suche ganz
oben landen.

Browser: ein Pro,
6ffnen und ansc

gramm, mit dem sich Websites
hauen lassen,

Server: englisch fiir »Diener®,
sowohl um einen leistungssta
Computer als auch um ein pr

Es kann sich dabei
rken, vernetzten
0gramm handeln,

Follower: leitet sich vo

m englischen ,to follow* ap,
~folgen, Im Internet sing damit Men
auf Instagram die Seite eine
Nutzers regelmaRig anschauen.

schen gemeint,
s anderen

Soziales Netzwerk: im »Wahren“ Leben Zum Beispiel
die Familie oder der Freundeskreis. Im Internet eine
Plattform, auf der sich Menschen treffen und
austauschen. Auf einer Art Pinnwand kann sich
jeder Nutzer selbst Présentieren, indem er
Nachrichten, Fotos oder Videos postet.

Hashtag: In Sozialen
Schlagwérter markie
Nachrichten zy eine

Netzwerken lassen sich damit
'en, unter denen sjch
m bestimmten Thema finden,

HTML: kurz fgr Hypertext
ist eine Computersprache,
versteht. Uber Befehle in d
etwa Fotos, Videos und Lin

Markup Language. HTML
die jeder Browser

ieser Sprache lassen sich
ks in Seiten einbauen,

Film- oder Musikdateien dj
Herunterladens sehen o
&esamte Datej auf dem

der héren - ohne dass die
Rechner 8espeichert wird.

URL: kurz fiir Uniform
Adresse einer Website,
angezeigt wird.

http: kurz fiir Hypertext Transfer Protocol. Dje vier
Buchstaben stehen vor vielen lnternetadressen. Sie
geben an, wie dje Inhalte einer Website libertragen
werden. Oft 8eschieht das auch per https, was vie|
sicherer st Der Unterschied jst in etwa so, als ob ihr

eine Botschaft Per Postkarte oder per Brief
verschickt,

Resource Locator, die
die oben im Browserfenster

viral: Videos oder and
ahnlich wie ein Schnuy,
verbreiten,

ere Netzinhalte, die sich
pfenvirus rasenq schnell

Influencer: vom englischen
»beeinflussen. Ein Influenc

8utvernetzt und angesehen
Einfluss.

WWW: kurz fiir World Wide Web, welt-
weites Netz. Dag WWW ist ein Teil des
Internets. Es gibtauch Internet-
dienste, die nicht zum W
gehéren, E-Mail-Dienste etwa.

»to influence
eristin sozialen Medien
- Dadurch hat er groRen

prasentiert von

Ghex
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Wie geht's denn mit
deinem neuen Fahrrad?
Benne: Es geht nicht, es fdahrt.
Milla: Na gut!

Lehrerin:

7 "ﬁ"“

.. ; Wie fihrt es denn? 7 T~
Kannst du mir eine Stadt /i \ ) S , Sl
. . 7 Benno: Es geht. . .
in Italien nennen? 7O \ J]y .
Schiiler: /ﬁ ! \\ .
Ja, klar, welche denn? / \/ :
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Was sitz.t im Boum g, sitzt doneben
und weint? und winkt?
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yny urg

e 3 - .
{ Was ist sii® und }autt :
{ durch die Wiiste?  ‘jewnupy uyj3 !
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s omnes K Giinnis Vorrat an Witzen und
Uhewanders " schragen Geschichten ist endlos.
r
‘ / Sieh nach! Mehr Lla‘che
. . ‘ -
s 'au!"apuem auld o im |CE Porta
g . R
¢ . .
i’ = . == - - —
o .
Impressum:
Herausgeber: DB Fernverkehr AG, Stephensonstrale 1, 60326 Frankfurt am Main, Deutschland, Gesamtverant-
wortung: Jessica Reppahn, Servicekonzepte Kundenbetreuung (P.FMP 3), Kinder- und Familienservices. Illust- FSC-Logo

rationen ,,Der kleine ICE*: Sascha Wiistefeld, Illustrationen ,,Oli“: Titus Ackermann, Redaktion und Texte: KB&B
- Family Marketing Experts, Schellerdamm 16, 21079 Hamburg, Text: Katharina Troch (S. 2-7, 12-13, 33, 40-
43,54,56-61, 74-75);S. 14-17, 70-73: Sandra Kinzinger, Deutsche Bahn AG, Potsdamer Platz 2, 10785 Berlin;
S. 38-39, 48-53: Jenny Miiller, DB Museum, Deutsche Bahn Stiftung GmbH, LessingstraRe 6, 90443 Niirnberg;
S. 23-32: Gruner + Jahr GmbH & Co KG; S. 34-37: Ravensburger Buchverlag; S. 66-69: Helen Arnold, Marke-
tingstrategie und -kommunikation (P.RMP 1), DB Regio AG, Stephensonstrale 1, 60326 Frankfurt am Main;
Druck: parzeller print & media GmbH & Co. KG, Frankfurter Strale 8, 36043 Fulda, Ihre Ansprechpartnerin fiir
Anzeigen und Kooperationen: Sandra Erdmann, Tel.: 040 767 94 50-43, E-Mail: sandra.erdmann@kbundb.de



34 Lesen

Wir alle bewegen uns eigentlich taglich und ganz
selbstverstandlich in der digitalen Welt: Wir chatten '
mit dem Smartphone, surfen im Internet und

teilen in sozialen Netzwerken Fotos mit unseren
Freunden. Auch virtuelle Realitaten, Datenbrillen

und Roboter werden schon in naher Zukunft

ein fester Teil unseres Alltagslebens sein. Aber
tatsachlich war das nicht immer so: Als deine
GrolReltern so alt waren wie du, gab es noch keine

Ruben
HEAGDL ...

1 neue E-Mail
Digitale Welt

Handys oder Laptops. Wenn man etwas wissen
wollte, ging man in die Bibliothek, um es in einem
Buch nachzuschlagen. Wollte man einem entfernt
wohnenden Freund etwas mitteilen, schrieb man
einen Brief, denn auch E-Mails waren noch nicht
erfunden. Die Entwicklung der Computer und die
sogenannte ,,Digitalisierung® unserer Kommuni-
kation und unseres alltaglichen Lebens sind also
noch ziemlich jung.

Franka
1) was geht ab?

Und wo
ist hier die E-Mail-
Adresse, um zu
antworten?

;iﬁﬂ o Digitale Welt®, mit lllustrationen von Jochen Windecker und Texten von Lena Thiele

Mehr zu entdecken gibt es hier:
sWieso? Weshalb? Warum?
ProfiWissen - Digitale Welt*
Illustrationen: Jochen Windecker
Text: Lena Thiele

© 2020 Ravensburger Verlag GmbH
ISBN: 978-3-473-32665-5




Was bedeutet eigentlich Digitalisierung?

Alle reden immer Uber die Digitalisierung — aber

was heilt das eigentlich? Der Begriff ,.digital“ be- f;

deutet so viel wie Zahl und leitet sich vom lateini- § Beispielsweise ist 1=Blau, 2=Rot, 3=Griin und
schen Wort ,,digitus® (auf Deutsch: Finger) ab, da so weiter. Das Bild liegt also zundchst nur in Zahlen
schon unsere Vorfahren frither mithilfe der Finger vor, erst beim Ausmalen werden diese dann in
gezahlt haben. In der digitalen Welt werden alle 1 Farben umgewandelt und man erhilt ein farbiges
Informationen also nur durch Zahlen vermittelt. %
Du kennst das Prinzip, das sich dahinter verbirgt, j
d

vielleicht von ,,Malen nach Zahlen“: Dort wird

Bild. Das kann man nicht nur mit Farben machen,
sondern auch mit Buchstaben und allen anderen
™ Informationen, die du Gibermitteln willst. Nach

jeder Farbe eine Zahl zugeordnet. einem ahnlichen Prinzip arbeiten auch Computer,

denn diese kdnnen nur Zahlen - und sogar nur
die O und 1 - lesen und berechnen.

Hattest du’s gewusst?

Kein Mensch weil3, wie groR das Internet
wirklich ist. Aber man geht davon aus,
dass es bereits tiber eine Milliarde Web-
seiten weltweit gibt. Und jeden Tag werden
mehr als 200 Milliarden E-Mails versendet!
In Deutschland nutzen sogar schon neun
von zehn Menschen das Internet. Und fast
jeder Vierte ist aktiver Nutzer eines
sozialen Netzwerks.




Wir benutzen das Internet tagtaglich und ganz
selbstverstandlich zum Surfen, zum Verschicken
von E-Mails und zur Kommunikation mit unseren
Freunden. Aber was ist das Internet eigentlich?
Ist es eine neue Technologie? Oder ist es ein Netz-
werk von Menschen? Eigentlich ist das Internet
eine Mischung aus allem. Der Name ,,Internet*
stammt vom englischen Begriff ,,Interconnected
Network®, was so viel wie ,,zusammengeschal-
tetes Netzwerk® heiRt. Einfach gesprochen ist

Hattest du’s gewusst?

das Internet die Verbindung von sehr, sehr vielen
Computern, ein sogenanntes Netzwerk, das die
gesamte Welt umspannt. Alle vernetzten Gerate
im Internet sind tGber Kabel oder Funkwellen
miteinander verbunden. Damit die Informationen
auch gut verteilt werden kénnen, gibt es Knoten-
punkte. Hier stehen sogenannte ,,Router®, die die
Informationen von einem Teil des Netzwerks an
den nachsten weiterleiten.

Den Begriff ,,surfen” benutzt man, wenn man im Internet
nach Inhalten sucht oder Websites ansieht. Aber warum
sagt man dazu eigentlich ,,surfen“? Die US-amerikanische
Autorin Jean Armour Polly schrieb 1992 einen Artikel zum
damals neuen Medium Internet, und sie suchte nach einer
Uberschrift. Da fiel ihr Blick auf ihr Mousepad, auf dem
ein Surfer in den Wellen abgebildet war. Sie nannte ihren
Artikel daraufhin ,,Surfing the Internet” (Surfen im Inter-
net). Seitdem wird der Begriff ,,surfen” auf der ganzen

Welt genutzt.

Tim Berners-Le€ /



Wer hat das Internet erfunden?
Das Internet existiert erst seit knapp 50 Jahren.
Dennoch hat es die Art, wie wir miteinander
kommunizieren, arbeiten und Freundschaften
pflegen, entscheidend verandert. Denn online
kénnen wir extrem schnell miteinander sprechen
und Informationen austauschen - auch wenn
wir dabei Tausende von Kilometern voneinander
entfernt sind. Im Jahr 1969 wurde in den USA
das sogenannte ,,ARPANET* erfunden. Dieses
erste Netzwerk verband die Computer von vier
Forscherteams verschiedener Universitaten
miteinander, die so schneller ihre Ergebnisse
austauschen konnten. In den Jahren danach
wurden immer mehr Computer an das Netz-
werk angeschlossen.

Etwas spater begann man auch in Europa damit,
Computer miteinander zu vernetzen. Anfang
der 1980er-Jahre wurden diese Netzwerke dann
durch Kabel in der Tiefsee miteinander verbun-
den, spater auch mit Satelliten im Weltall.

Doch das Internet blieb eine sehr komplizierte
Sache, die vor allem Fachleuten und Forschungs-
einrichtungen vorbehalten war. Das ,World Wide
Web*“ (auf Deutsch: weltweites Netz) wurde
1989 von Tim Berners-Lee, einem britischen
Informatiker, erfunden. Er entwickelte auch die
Programmiersprache HTML zur Beschreibung
von Internetseiten und ein Programm, um

diese Seiten anzuzeigen, den sogenannten
»Internetbrowser®. So konnten Informationen
erstmals nicht nur ausgetauscht, sondern

global verdéffentlicht und allen online zuganglich
gemacht werden.

ANZEIGE

elt”, mit Illustrationen von Jochen Windecker und Texten von Lena Thiele

DIE Sachbuch-Reihe fiir Kinder
ab 8 Jahren — mehr entdecken auf
www.WiesoWeshalbWarum.com
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ZU(hISKUNFT

Hallo!
Ich muss dir etwas gestehen. Mit
meinen 184 Jahren fallt es mir nicht mehr
so leicht, bei der ,,Digitalisierung®
mitzuhalten. Ich habe mich aber mal schlau-
gemacht, was dieses schwierige Wort fiir die
Eisenbahn bedeutet: Es beschreibt
eine Verdnderung von
Arbeitsablaufen, indem man
digitale Gerate benutzt.

y -

Lass mich mal Giberlegen,
ob mir ein Beispiel einfillt ...
Ah, ich hab’s! Der gute alte
Zugauskunft-Automat.
Damals vor 55 Jahren, als die
Menschen noch keine
Smartphones hatten, war
er eine Attraktion
fiir Reisende. Er konnte nach nur
30 Sekunden Zugverbindungen
herausfinden und auf ein
Papier drucken.

P | ; ' Der Zugauskunft-Automat

| - 4 war der erste Automat bei der

" Eisenbahn, der die Reisenden

b informierte, wann und wo ein
Zug abfuhr und ankam.




Das war sensationell!
Vorher war dies namlich eine der
Hauptaufgaben von Eisenbahnern am Bahnhof.
Es war recht mithsam, da sie dicke Kursbiicher
flr die Zugauskunft durchsuchen mussten.
Und die Reisenden mussten sich die ganzen
Informationen dann auch noch selbst auf
einem Zettel notieren!

Die Bedienung des Automaten
war auch etwas Besonderes. Auf
einer Wahlscheibe, wie bei alten
Telefonen, wahlte der Reisende
drei Ziffern aus. Jeder Bahnhof
hatte eine eigene Nummer. Mit
einer Taste wahlte man die Ab-
fahrtszeit aus. Dann fing der Auto-
mat an zu rattern und druckte das
Papier mit allen Infos aus. Fertig war
die Zugauskunft, und man wuss-
te, um wie viel Uhr der Zug abfahrt,
wo man umsteigen muss und wann
man am Zielort ankommt.

Siehst du, wie dick die Kursbticher
damals waren?

© DB Museum

Der Zugauskunft—Automat konnte
in 4.000 Zugverbindungen und
nach 400 Bahnhdfen suchen.

w

So sah die fertige
Zugauskunft aus!
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Rucksack verloren. Vor lau-
ter Reisefreude hat Elli ihren
Rucksack am Bahnhof liegen
lassen.

LLEIN REISEND

Wusstest du, dass jahelich 250.0

ts nen

etwas in der Bahn verloren?

werden - das
auch schon mal

ein paar

Rucksack aufgefunden. Tim
findet Ellis Rucksack. Er fragt
umhergehende Leute. Der
Rucksack scheint niemandem
hier zu gehéren.

Oder gefunden? Hier erfd

was du dann machen kannst - ' '
ganz besondere Fundstiicke ...!

00 Gegenstdnde
Bahn abgegeben
Hast du

hrst du menr dariiber,
und wir verraten dir

. FUNDBURO

Rucksack abgegeben. Tim
gibt den Rucksack bei der
Fundstelle am Bahnhof ab. Er
beschreibt genau, wann er ihn
wo gefunden hat.

V-

Rucksack abgeholt. Elli

Sie beschreibt, was sie
wo wann genau verloren
hat und was in ihrem
Rucksack drin ist. Der
gefundene Rucksack wird
Elli Gberreicht.

geht zuriick zum Bahnhof.

. FUNDBURO .

v

-

Abholung Weiterversand
im Fundbiiro nach Wuppertal



. FUNDBURO .

Rucksack zieht um. Sieben
Tage sind vergangen. Ellis
Rucksack ist noch da. Nun wird
er mit anderen Fundstiicken
ins zentrale Bahn-Fundbiiro
nach Wuppertal verschickt.

A

A

In der Datenbank der
Bahn sind 2,5 Millionen
Dinge verzeiciinet.
60 Prozent davon, atso
mehr als die Halfte,
landen wieder beim
Besitzer. Vor allem
Laptops werden meist
wiedergefunden und
abgehott (90 %)

yAll
Online-Suche

-

Zur
Versteigerung

}

Rucksack online wiederge-
funden. Elli benutzt die ,.Ver-
loren & Gefunden“-Plattform
der Bahn. lhr Rucksack ist dort
aufgelistet. Er wird zuriick an
Elli geschickt.

Der Rucksack wartet.
Der Rucksack wartet
zusammen mit vielen
anderen Fundstiicken in
Wuppertal. Leider meldet
sich Elli nicht.

Der Rucksack wird
versteigert. Nach vielen
Wochen werden nicht
abgeholte Fundstiicke
versteigert. Anne
ersteigert den

Rucksack und

freut sich.

© Designed by BiZkettE1/ Freepik
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Herr Feld, bei lhnen lan-
den die verriicktesten

Fundstiicke, welche

waren das zuletzt?

Zu den ganz besonderen
Stiicken zéhlen auf jeden
Fall ein Rettungsring, ein
Aufenborder fiir ein Motor-

boot, ein Elektroroller, eine Gas-
therme, ein Didgeridoo, ein mittelalterliches Schwert, ein
Grofskopierer und ein Golfcaddy mit Schicger.

1S 20 WARREN SCRRTZEN

.o

Udo Feld ist Leiter des
zentralen Fundbiiros der

Bahn in Wuppertal. Was hier
manchmal fir Fundsacnen
eintrudeln, glaubt man kaum.

Und wurde in der Bahn auch mal ein

echter Schatz gefunden?

Ja, das kann man so sagen. Es gab einmal eine Reise-
tasche, in der neben Kleidung, einer Briefmarken-
sammlung und Fahrkarten knapp 23.000 Euro Bargeld
waren. Das Geld war aber so gut versteckt, dass wir es
erst kurz vor Versteigerung der Tasche entdeckten. Da
sich bis dahin noch niemand gemeldet hatte, wir durch
die Fahrkarten aber értliche Hinweise zum mutmayfs-
lichen Besitzer hatten, begannen wir, bei kommunalen
Fundbiiros und der Polizei nachzufragen — und siehe da:
Der Eigentiimer wurde doch noch gefunden. Was fiir ein
Gliick fiir ihn! Und wir waren ein wenig wie Detektive.

Die folgenden Gegenstdnde @
verlorenen. Doch welcie wur

700 10 DER VERLOREREN SACAEN

ehbrten im Janr 2019 zu den meist:
den wonl am allermeisten verloren’

p



.

Und gab es noch etwas Spannendes?

Ja! Eine Tasche mit indischem Hochzeitskleid und
Schuhen. Die Schuhe und das Kleid waren auffdllig
bunt bestickt, an den Schuhen waren zudem viele bunte
Steine befestigt. Das Brautpaar kam persénlich ins
Fundbiiro und holte die Sachen gliicklich und dankbar

wieder ab: Die traditionellen Schuhe waren sehr wertvoll

(ca. 10.000 Euro)! Das allerwertvollste Fundstiick aber
bleibt eine Stradivari, die eine Musikerin im Zug verges-

einen Wert von 2,4 Millionen Euro!!!

sen hatte. Die Violine stammt aus dem Jahr 1727 und hat

Alle Rechte vorbel

Bringe die Fundstiicke
in die richtige Reihenfolge,
indem du die Zahten von 1
(am meisten verloren) bis
12 (am wenigsten verloren) in
die Kreise scareibst.
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Sie sind wieder da!
Nach dem Welterfolg TROLLS verspriihen die

kunterbunten Kobolde im neuen Familien-Abenteuer

TROLLS WORLD TOUR von DreamWorks Animation
voller Musik, SpaB und noch mehr Glitzer
erneut jede Menge gute Laune.

Zum Heimkino-Start verlosen wir:

3 prall gefllte
Fanpakete

Mit jeweils der 2-Movie-Collection mit TROLLS und TROLLS WORLD TOUR
auf DVD, einer coolen Rundum-Trolls-Horspiel-Starterbox und dem Horspiel
zum Film von EDEL KIDS (www.edel.com) sowie einer ,,Pop & Rock
Poppy*“-Puppe von Hasbro (www.hasbro.de). Die coole Puppe kommt in zwei
verschiedenen Looks und singt mit Ukulele oder E-Gitarre verschiedene
Versionen desselben TROLLS-Songs.

So geht’s: Schick uns zusammen mit deinen
Eltern einfach eine E-Mail oder per Post eine Karte
mit dem Betreff TROLLS.

Vergiss nicht, deine Anschrift anzugeben.
Zudem kannst du auf unserer Website teilnehmen
unter www.der-kleine-ice.de

E-Mail: der-kleine-ice@deutschebahn.com

Post: DB Fernverkehr AG, Jessica Reppahn (P.FMP 3),
Stephensonstrae 1, 60326 Frankfurt am Main

Liebe Eltern, mit der Teilnahme am Gewinnspiel erklaren Sie sich
mit den Teilnahmebedingungen und der Datenschutzvereinbarung
einverstanden. Teilnahme nur ab 18 Jahren oder mit Einverstandnis der
Eltern moglich. Weitere Informationen unter
www.der-kleine-ICE.de/tnb/trolls - Einsendeschluss: 31. Januar 2021
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REISEN WIE DI
G0N )

Kim, Marie und Franzi sind nicht nur beste
Freundinnen, sondern auch echte Detektivinnen.
Mutig und clever ermitteln die Mddchen als ,Die drei !,
Fiir inren neuesten Fall reisen die drei sogar mit der
Bahn durch alle Bundesldnder von Deutschland.

ROFIS
N DRE WY

Allein reisen? Die Bahn maciht es moglich.
Damit ihr fiir dieses Abenteuer gut geriistet
seid, haben Kim, Franzi und Marie ein paar

Tipps fiir euch.

Woniel
e

Nicht ohne Handy!

Ganz Wwichtig: Handy einpacken und
vor der Reise aufladen!

D.enke auch daran, ejn Ladekabel
rr.ntzunehmen. In den meisten Ziigen
gibt es Steckdosen.
Kldre vor der Fahrt, wer dich wann
und wo abholt. Sorge dafiir, dass dy
alle wichtigen Telefonnummern im
Handy gespeichert hast. Melde dich,

wenn es Fahrplanénderungen gibt!
Und bleibe erreichbar.

¢

Vims 110P3 <

o

Gute Vorbereitung

im Internet, ob deine

er Abreise | ! —
i d suche dir alternative Ver

falls du einen Anschluss

eheimtipp: So wenig
n! Anfanger

pruf

Zuge fahren, un

pindungen heraus, .
\ltest.

yerpassen sO . .

Umstiege wie moglich einplane

n ohne Umsteigen‘.
icket au
per auch zu

sdrucken und
géng\ichen

starte ;
Nicht yergessen:

an einer sicheren, @

Stelle yerstauen.
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Maries Tipp: Gepack light

Wer mit der Bahn reist, muss mobil

sein. Nachstes Mal nehme ich

lieber einen praktischen Rucksack, @P@@@ﬂgﬂ@lﬂwmf’@(f it
el

statt mehreren Gepackstiicken.

M.’.’“L“M‘ﬁ“(ﬁ.’.’“fﬁf‘.@@

Services Nutzen

' Franzic T:
Unmodisch, aber ein echter Ge- anzis T’PP: ‘Hﬁ“ﬁ‘@

heimtipp: Wertsachen im Brust-

beutel unter dem Pulli tragen.

Achtung!

Es gibt Sjtuationen, in denen du
pesser auf die Bahnfahrt verzichtest.
Zum Beispiel bei Unwetterwarnun-
gen. In sO einem Fall konnten Zuge

ausfallen.
Wenn du krank bist, solltest du auch

pesser ZU Hause bleiben.

Gut ausgeriistet

Meine Reiselisten sind lang.
Ganz oben steht immer eine
Flasche Wasser. Auf Reisen

Auf Reisen
sind wir auch in
unserem neuesten

merkt man den Durst oft RIS Buch — komm mit
Es ist aber wichtig, zwischen- und erlebe einen
durch etwas z4 trinken! spannenden
Und sonst? Natirlich etwas Fall!
proviant und Desinfektions | ;

etzt im ICE
tiicher fur die WCs. Portal

reinlesen im Bereich
Kinderwelt -3

( Vorlesegeschichten
/_’_ 'mehr Infos zum ICE Portal siehe S. 3)
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SPASS Wer hilft?

Wenn es mal Fragen gibt, wendet euch
ruhig an die Zugbegleiter. Auf den
Bahnhofen erhaltet ihr wichtige Infos im
Reisezentrum. Oft gibt es vor Ort auch
eine Bahnhofsmission. Dort gibt es alles
vom Pflaster bis hin zur Seelsorge.

SPANNUNG

* KOSMOS

Text: Kari Erlhoff
lllustrationen: Ina Biber und Andrea Jansen

ABENTEUER

f

KOSMOS




ANZEIGE

J'DVEH ot g

Wer sagt, dass
schlaver werden
anstrengend
sein muss?

Schenken Sie Lesespall.
Alle vier Wochen neu oder
Gratis-Ausgabe sichern:
geolino.de/heft
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INSACRE BARN

Hallo! Kennst du schon die
Sonderausstellung ,,Geheimsache Bahn“
im DB Museum in Niirnberg?

Dort kannst du ganz viele spannende
Geheimnisse aufdecken. Lass uns zusam-
men Detektiv spielen. Los geht’s mit vier
unglaublichen Geschichten.

Das erste Geheimnis
dreht sich um m|ch' hochstperson.llch, B p—— Bahn“
genauer gesagt um ein Foto. Auf diesem vannst du noch bis Ende des Jahres in
etwa 150 Jahre alten Foto bin ich als Niirnberg besuchen.
junger Kerl zu sehen - dachte ich
jedenfalls. Die Experten sagen namlich
etwas anderes!

Hier siehst du zwej Fotos: Eines von
beiden zeigt mich in echt, das andere
als Modell. Stimmt das? Lass mich mal
nachschauen ... Ich finde, die sehen sich
verbliiffend éhnlich.

@

Die Experten behaupten,
dass auf beiden Fotos ein Modell von
mir zu sehen ist - eines der Fotos muss
also eine Filschung sein.
Schade! Ich hatte mich so sehr (iber ein
echtes Foto von mir gefreut.




Gpiohage und Schmugsel

Frither gab es noch nicht so
viele Flugzeuge und kaum Autos,
da sind echte Spione mit der Bahn
gereist und haben dort geheime
Botschaften fiir andere Spione versteckt!
Wie die Verstecke wohl
ausgesehen haben?

© DB Museum/Sohja Gagel

Der Spion wartete im Zug auf einen
unbeobachteten Moment und betrat
dann die Zugtoilette, wo er seine
Botschaft versteckte.
- er
hst du einen Selfenspend

Zugtoilette.
Reise-

Links sie
aus einer
Rechts ein kleines

p ' Vi .
SC']C’CI]S jel it Gelle”” elsteckell

Wow!

Das hatte ich nicht gedacht.
Die Spione versteckten geheime
Nachrichten ganz einfach in einem
Seifenspender.
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— Junge, Junge,

also mein Lokfuhrer,
William Wilson, hat nie etwas
mit mir geschmuggelt!

__b_-___

In vielen Ziigen wurden auch verbotene

i i ‘ ' ' ' l oder teure Gegenstdnde wie Zigaretten
TRENNNy . ! oder Lebensmittel geschmuggelt.
Sogar Lokfiihrer sollen Schmuggelware
wéhrend der Fahrt an ihrer
Dampflokomotive versteckt haben.




Welche Lok ist die schnellste?

Kennst du schon die Geschichte
G-e he ims ache von der schnellsten Dampflok?
Geheimsache Sie war fast viermal so schnell wie ich und
lieferte sich ein heiBes
Wettrennen mit einer gleich schnellen
DA E e g Tt -~ : Lok. Moment mal - gleich schnell?

Die deutsche Dampflokomotive ,,05 002+
und die englische Dampflokomotive
»Mallard“ fuhren beide knapp iiber

200 kmy/h. Die englische Lok ein kleines
bisschen schneller als die deutsche.

Die Experten vom DB Museum sagen,
swar war die englische Lok offiziell

schneller, aber vielleicht nur, weil die Lok
einen Hiigel herunterfuhr und die
Geschwindigkeit anders gemessen wurde.
Auferdem war sie nach der Fahrt
kaputt — schade um meinen grofSen
britischen Bruder!
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Dlebesgu_t Eisenbahn Ich bin ja ein echter Modellbahnfan!

Du auch? Traurig hat mich die
‘ Geschichte gemacht, als Diebe
eine ganz alte Modelllok
geklaut haben ...

‘ :

Einbrecher klauten die
Spielzeuglok ,Storchenbein® aus
einem Modellbahnmuseum und
wollten sie teuer auf dem
schwarzmarkt verkaufen!

Der Verkauf hat aber
nicht geklappt, wie ich in der
Ausstellung erfahren habe!

Die Diebe sind wahrend einer
vorgespielten Verkaufsiibergabe
aufgeflogen und wurden iiberfiihrt.
Die Modelllok kam zuriick ins

Museum. Yippie!




Oh, eine Tarnschrift ...
Tarnschrift? Was soll das denn sein?
Und was hat das mit Eisenbahn

zu tun?

o

Il

Geheimsache

Frither wurden manchmal Biicher gefilscht, um darin
eigentlich etwas ganz anderes zy Zeigen. Links siehst dy
einen Reisefahrplan der Deutschen Bundesbahn. Rechts siehst
du eine Fﬁlschung davon - dort befindet sich unter
dem Buchdeckel kein Fahrplan, sondern der Text einer

verbotenen Organisation,

s R

Die Tarnschriften wurden in privaten
Kellern gedruckt und dann am Bahnhof
oder in den Ziigen ausgelegt.

Die ahnungslosen Fahrgdste dachten, sie

wiirden einen Fahrplan mitnehmen. Wir verlosen 15 Extrablatter!

Oh, auf was fiir Ideen
die Leute so kommen -
das finde ich ganz schon

frech, einfach die Fahrplane
der allerhdchsten Eisenbahn
so tauschend echt zu
falschen!

-




54 Basteln
T ————

ganz einfach mit einem

rautliche Nachrichten @n
cken kannst.

lia, wie du
eng vert
deine Freundin schi

Hier zeigt dir Emi
Pﬁnktchen-Code str
deinen Freund oder

pu brauchst °
°
' A B C
S 0 °®
o o |o :
g . H
Emilia hat dir einen I :
gehe'imen Brief ge- ° °
schrieben. Entziffern * °
kannst du ihn, wenn (o) : Q
du das oben ab- ’ ¢
gebildete Alphabet ¢ ¢
anwendest. Verstehst L) ° L)
o |o

du ihre Botschaft? \' wW X




Der Zeichner des kleinen ICE nimmt

Dich mit auf ein tolles Abenteuer!

Patrick Sascha
Wirbeleit Wiisteield

Die Farbe ist weg! Die Mobel, die Wande,
seine Eltern, Tim selbst — alles sieht von
einem Moment auf den anderen aus wie
in einem Schwarz-WeiB-Film! Als ware
es fur Tim nicht schon schlimm genug
gewesen, dass sie wegen Papas neuem
Job in dieses uralte Haus im Nirgendwo
ziehen mussten. Nun auch noch dieser
Spuk! Tim beschliel3t herauszufinden, wo-
hin die Farbe verschwunden ist!

Schockschwerenot! Die Far

be lauft

ab wie Wasser aus der Badewannel

Ein Haus voller Ratsel, Zauberspiegel
und Geheimtlren: Patrick Wirbeleit und
Sascha Wustefeld, der all die schonen
Bilder und Geschichten vom kleinen ICE
und seinen Freunden zeichnet, nehmen
Dich mit auf ein fantastisches Comic-
Abenteuer!

Patrick Wirbeleit &
Sascha Wustefeld

Hinter dem Badezimmerspiegel H.egt
eine Welt, in der es noch Farbe gibt.
Und eine Farbkopie von Tim!

ISBN 978-3-948690-02-1

© 2020 Kibitz Verlag
www.kibitz-verlag.de
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WS AYS DER TOR, 2
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Fiir ein echtes Abenteuer
kannst du in den Dschungel
oder ins Weltall reisen -
oder du startest damit
direkt vor der Haustir.

Hier findest du zahlreiche 5 ! \
[ \ \
o
[

P oA

Ideen fiir tolle Aktivitdten
rund um dein Zuhause.
Und: Mit vielen macast

du nicht nur dir

selbst, sondern auch \
Nachbarn und Freunden %\ /N
% =

eine Freude! % \\ P
N
\9’ \s~-—"/>€Qc

9
egen gru“e“

+ + Schnapp dir straBenkreide und verschonere
schndde graue Biirgersteige, Parkplatze und /

+ Betonflichen mit bunten Kreidefarben. Toll

und Trend: Bemale (moglichst flache) Steine mit

umweltfreundlicher Farbe, lackiere sie mit Leindl

und verteile die bunt strahlenden Steine an Bus-

haltestellen, Spielplatzen, Parkbanken wie kleine,

~Schau dafiir unbedingt

Schatzkarte © Designed by dgim-studio / Freepik

geheime Geschenke ..
auch auf Seite 75 vorbei!




/ «

Plane eine geheime Schnitzeljagd fiir Freunde,

die direkt
‘.‘“\‘e Schru tzel S vor deren Zuhause startet. Uberlege dir Aufgaben und
“e - - 9 Fragen die zu der Strecke passen (z. B.: Wie viele
e _ - ¢7
. Qg/ ' Fenster hat das blaue Haus in deiner StraRe? Wel-
o -
/7

cher Baum steht auf dem Platz, den du tber-

/7 quert hast? Wie lautet die neueste Eissorte
/ im Café?). Nummeriere die Aufgaben und
stecke alle Papiere und maogliche Extras

in einen Umschlag. Markiere die Strecke

\\ mit Richtungspfeilen und mit Zahlen

,, \ dort, wo eine Aufgabe gel6st werden

! \' soll. Die letzte Aufgabe kénnte die

| Suche nach einem Schatz sein, den

\ / du vorm Haus deiner Freunde ver-

\\ /  steckt hast.

\ /
N 4 i
\ S~ ~ o st -
\
> N\
N ~ P <
~ -~ - -

Karten aus dem Urlaub nach Hause sen-.
den kann jeder, Postkarten von daheimin
alle Welt sind mindestens genauso cool.
Wenn dein Heimatort keine eigenen Postkarten
anbietet, bastele selbst welche mit eigenen' Foto-
grafien. Auch gut: Sollte dein Ort eine Tourliten- A
information haben, besorge dir dort Broschiiren. 69 g ;
Bestimmt findest du beim Stobern Uberraschende l'hl :

Entdeckungen ganz in deiner Nahe.




oder wie ware es hiermit?

,Wilde Tiere* beobachten, von Ameisen tiber
Feuerwanzen bis hin zu heimischen Vogeln. Idee:
Mach doch eine kleine Dokumentation deiner Be-

obachtungen in Form eines Fotocomics, z. B. ,Der
Geheimauftrag der Feuerwanze®

' Schraffiere spannende Oberflichen / s
wie Boden, Winde, Rinden oder Gullideckel. Idee: ¢/
/

Setze doch die Bilder aus den schraffierten Ober-

flachen zu einer coolen Collage zusammen. I,
. \
> GO < Mache mit deinen Eltern eine \
, 4 N . Nachtwanderung im eige- \
= / \ hen Viertel, im Sommer geht N\ - ,
/ \ das erst recht spat - im Herbst Seaec=1T ’w
I \ schon am frithen Abend. Vielleicht \
l‘ | kannst du das sogar mit einem Ubernachtungs- \
\ / besuch bei Freunden verbinden? "
\ S T —m -
A . Sl Info vom kleinen ICE ...
A ~ g Noch mehr Tipps fiir Abenteuer
S~e=- vor deiner Tiir findest du auf ‘

unserer Website
www.der-kleine-me.de

Jetzt iiberall im Handel,
als Download und im Streaming

la m b‘l © 2020 by geobra Brandstatter Stiftung & Co. KG
p g ° @ ® PLAYMOBIL pronounced: play-mo-beel

Licensed by BAVARIA SONOR LICENSING

ANZEIGE
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Ab 18. September immer freitags um 19:40 Uhr




60 Weltweit

P

Zugtahren stellt seit weit iber 180 Janren
eine ganz besondere Art zu reisen dar.
Und manche Ziige sind weltweit bekannt,
weil sie so atemberaubende
Landschaften durchqueren oder
fantastische Ereignisse erlebt
haben. Lernt einige davon mit
>, einem Blick auf unsere
‘. Weltkarte kennen.

0000000 "%9

\
\

|
|
r~

/
7/

Wolkenzug

Wo? Argentinien

|
B

Hogwarts Express
(Jacobite Steam Train)

Wo? Schottland
Entdeckungen: Magische
Landschaften, das Glenfinnan-
Viadukt und ,,Hogwarts See*
Loch Shiel, beriihmt aus den
Harry-Potter-Filmen

—®

Entdeckungen: Gigantische Salzseen, Vulkane,
Gerollwisten und das Viadukt ,,La Polvorilla“ -
WOW! - auf 4.220 Meter Hohe!

~
S - — ==

Auf www.der-kleine-ice.de/bahnentdecker
findest du weitere Informationen und viele Bilder zu
den Zligen weltweit - auch zu Ziigen wie dem Polar-
express, den es eigentlich nur in Geschichten gibt!

Bahnentdecker-
Tipp:

' ihfo vom kleinen ICE ...

Auch in der
Kinderweltim ICE Portal
findest du weitere spannende
Zuggeschichten! ,



-~

0000”7 "

Flambahn

Wo? Norwegen
Entdeckungen: Fjorde, Berge, |
Tunnel, der Wasserfall Kjosfossen |
und die Bergbahnstation Myrdal “

auf 864 Meter Hohe B

African Explorer
(Shongololo Express)

Wo? Afrika (Studafrika,
Namibia, Swasiland,
Mosambik, Simbabwe - je
nach Tour)

Entdeckungen: Beeindrucken-
de Landschaften und echte
Wildtiere!

o925 0000 0

Glacier Express

Wo? Schweiz

Entdeckungen: Matterhorn,
Rheinschlucht, Oberalppass,
die Albulalinie mit 144 Briicken
und das Landwasserviadukt




——— Info vom kleinen ICE ...
Mehr Comic-Geschichten

im ICE Portal und auf
www.der—kleine-lCE.de
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Isst du auch gerne Bratwiirstchen?
Pippa, Maxi und Hanno lieben Bratwiirstchen!
Ob vom Grill, aus der Pfanne oder dem Backofen.
, ’ Und wie sieht es mit Gemiise aus? Die drei haben sich ein tolles
g Rezept fiir dich iiberlegt, bei dem du Bratwiirstchen und dein
; Lieblingsgemiise gemeinsam auf die Teller bringst.
Und wer noch mehr Hunger hat, der schaut sich am besten gleich noch
Pippas Rezept fiir einen kostlichen Nudelsalat an. Aber aufgepasst,
der schmeckt nicht nur Kindern gut. Mama und Papa wollen
‘ bestimmt auch probieren. Viel Spa’ beim Kochen und lass es
dir schmecken, dein Robbi

PS: Pass gut auf, wenn du mit den Messern
das Gemiise bearbeitest.
Ach ja, Hindewaschen nicht vergessen!




Seo
~
______

Auch auf qeq, Grilf
z:.bereitet schmeckon
e Spiepe kb’sttich!

Bratwurstspiese

Und los geht’s!

‘}Heize den Backofen auf 200 Grad vor.

aWasche dein Gemiise und schneide es bei
Bedarf in kleinere Stiicke.

ﬁjetzt teilst du die Wiirstchen in der Halfte.
Stecke Wiirstchen und Gemiise
abwechselnd auf die HolzspielRe.

&Lege alle SpieRe auf ein mit Backpapier
ausgelegtes Backblech und die Spiel3e /' -
mit einem Pinsel mit etwas '
Olivenal. \

ﬁSchiebe das Backblech fir ca. 25 Min. %,
in den Ofen, bis Wiirstchen und Gemiise "
leicht gebraunt sind.
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Koche die Nudeln,
wie es auf der
Verpackung angegeben ist. :
Schrecke die Nudeln danach mit kaltem ‘
Wasser ab.

Koche die Eier, bis sie hart sind. Wenn sie abgekiihlt sind,
kannst du sie pellen und in Wiirfel schneiden.

In der Zwischenzeit kannst du das Gemiise waschen und
in kleine Stilicke schneiden.

Die Petersilie kannst du klein hacken oder du zupfst sie ab.
Jetzt vermischt du in einer weiteren Schiissel Senf, Mayo,
Joghurt und Essig fiir das Dressing miteinander.

In eine groRRe Schale gibst du Nudeln, Gemiise und Eier.

Jetzt nur noch das Dressing dariibergeben, gut umriihren
und mit der Petersilie dekorieren.

T
IS




lllustrationen Oli: © DB AG/Titus Ackermann
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Das kdnnen bald 43.000 Mitarbeiterinnen
und Mitarbeiter der Bahn zu ihrer neuen Un-
ternehmensbekleidung sagen. Denn nach 17
Jahren bekommen sie eine neue, moderne
Dienstkleidung - in den Farben Burgundy
und Dunkelblau. Burgundy ist iibrigens ein
ganz dunkles Rot.

Die neue Kleidung ist nicht nur superschick, son-
dern wird auch nachhaltig produziert. Damit
schont sie die Umwelt und das Klima.



L] . o d
die DB-Mitarbeiterinnen un
nhéfen und in den Zugen ET

so schick sehen jetzt
-Mitarbeiter in den Bah

Viele Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter haben
an der Entwicklung der neuen Kleidung mitge-
wirkt. Sie haben die einzelnen Kleidungsstiicke
eine Zeit lang Probe getragen und gesagt, was
ihnen gefallt oder was man noch besser machen
kann. Denn die Kleidung soll den Mitarbeitenden
ja auch gefallen und wahrend ihrer Arbeit gut zu
tragen sein. Daher gibt es auch eine groBe
Auswahl an Kleidungsstiicken, die sie mitei-
nander kombinieren kénnen.

Das ist zum Beispiel zukiinftig die neue Ar-
beitskleidung der Zughegleiterinnen und
Zughegleiter. Sie kontrollieren deine Fahr-
karte im Zug oder bedienen dich mit leckerem
Essen im Bordrestaurant.

Diese DB-Kollegin hilft dir
im Reisezentrum weiter.

Und der Lokfiihrer hat auch ein tolles neu-
es Outfit. Hier tragt er eine Weste mit vielen
Taschen fir alles, was er so dabeihaben muss.



Fiir die vielen anderen Berufe bei der Bahn gibt es ebenfalls passende Dienstkleidungen.
Wenn die Mitarbeitenden zum Beispiel in der Nahe der Schienen arbeiten, miissen sie immer gut

i
:
\

zu sehen sein. Daher hat ihre Kleidung reflektierende Streifen.
In anderen Berufen muss die Kleidung praktisch sein. So hilft ein Overall, dass sich die Mitarbei-
tenden nicht zu sehr schmutzig machen. Auch ein Helm ist in vielen Berufen wichtig.

Die Kleidung ist praktisch in der Kiiche und

Idisst sich extra leicht sauber machen.

Schutz und Sicherheit

Mitarbeitende fir

Sie passen an Bahnhéfen und

in einigen Ziigen auf, dass dir
und den anderen Reisenden
nichts passiert. Einige von ihnen

werden sogar von ausgebildeten

Hunden unterstiitzt. Damit man
sie immer gut sieht, tragen sie
gelbe Warnwesten.




Mitarbeitende an Gleisen

© DB AG/Christian Bedeschinski

Auf mehr als 34.000 Kilometer Strecke
sind in Deutschland Schienen verlegt.

Gleisbauarbeiter, Forster oder auch

Lokrangierfiihrer arbeiten ganz nah an

den Gleisen und miissen immer gut zu
sehen sein. Deshalb tragen sie leuchtend
orange Overalls und Helme mit reflektie-
renden Signalstreifen.

Die Mechaniker im ICE-Werk priifen, ob an den
Ziigen alles in Ordnung ist, und reparieren sie.

Wenn zum Beispiel ein Licht kaputt ist, wird es

hier ausgetauscht. Sie brauchen Arbeitskleidung,
die sie schiitzt und auch ruhig mal schmutzig

werden kann - deshalb tragen sie den guten alten
Blaumann, natiirlich mit DB-Logo.

Ubrigens: Die Mitarbeitenden,
die in einem Biiro tatig sind,
tragen keine Dienstkleidung.
Sie haben ganz normale Biro-

kleidung an.

Du hast Lust, die Kleidung an Oli und Kaori aus-
Zuprobieren? Dann schau mal in Olis ?ahnwel’r
vorbei: www.olis—bahnweI’r.de/diens’rklendung
port findest du auch noch viele weitere Infos,
spiele und Bastelfipps rund um die bunte Welt
der Deutschen Bahn: www.olis-bahnwelt de



Designed by Freepik
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Zettel:

74 Freunde

Ich bin’s, die lebendig gewordene Konfettikanone der
Bahn, der knallgelbe Bastel-Blitz, die supercoole Kreativ-
Maschine, die bildschéne Baumeisterin und, wie du ja
weilt, ein Schnellumbaufahrzeug allererster Sahne. Mei-
ne Freunde nennen mich Simsala SUM, SUMI oder ein-
fach nur: SUM! Bei mir muss immer alles fix gehen, denn
ich bin dafir da, Gleise zu reparieren, umzubauen oder

neu zu verlegen — und zwar zackizack! Oh, mir kleben ja

noch bunte Schnipsel an der Greifhand, ich tiiftel namlich
gerade an einer genialen Konfettikanone mit eingebau-
ter Aufsaugfunktion und Blaskapellenmusik ... Rede ich
eigentlich zu viel? Ach, was soll’s: Konfetti fur ALLE!!!

Info vom kleinen ICE ...

Schau mal auf der Website vom
kleinen ICE vorbei: Ich habe mich
extra fiir dich filmen lassen. So kannst
du mich noch besser kennenlernen.

Allerdings rede ich sehr schnell, und
nfetti ablenken!

+ Bei Vorlage der Kin o afizar ot

- diCh mCht o N erhalten Kinder eine - U
solange d rVorratrelcpt ede W e
Figur kann fur 490 €1 Bordbis’ 1
\A Aer oger unter bahns:opﬁ:rgzezng
: n
¥, ndkosten) erworl e,
“‘\é ’ 'elne'CE.de \Il)is\adnderfahrkarte gibt's

beim Zugbegleiter-

Kennst du schon die
Spiel- und Sammelfiguren
an Bord unserer Ziige?
Jetzt neu dabei:
SIMSALA SUM!
Mit deiner Kinderfahr-
karte kannst du sie
gratis im Bordbistro
abholen!*

Lieblingsspruch:

,,Auf mich kann man bauen!“



Basteln
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TIC TAC TOF

Male 3 deiner Steine mit weiller Male die drei anderen Steine Nun kannst du deine Steine
Farbe an - so sind sie schon mit roter Farbe an - auch hier mit Buchstaben oder Zeichen
hell. Bevor du die Riickseiten wieder abwarten, bis beide bemalen, wie ware es zum Bei-
anmalst, denk daran, sie kurz Seiten getrocknet sind. spiel mit I, D und A fir die roten
trocknen zu lassen. und I, C und E fiir die weiRen?

Ach, guck mal, was steht denn Auf die Platze, fertig, losgespielt = @
da? IDA und ICE? Als Unterlage mit deinem Tic-Tac-Toe-Spiel. Ziel g
fur dein Spiel kannst du gut ist, eine Reihe mit 3 gleichfarbi-

einen Stoffbeutel mit Linien be- gen Steinen zu legen.

malen - und darin auch gleich
alles transportieren.

warz kann aus Steinen Kunstwerke

t) zum Leben erwecken.
ine ICE und seine

Sabine Sch
zaubern und sie sO (fas
Wow, wie toll der kle
Freunde geworden sind!
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Auf die Schienen, fertig, klick!

Die Website vom kleinen ICE - jetzt noch schéner,
schneller und tibersichtlicher!
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