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Spielvorbereitung
Nehmt den beiliegenden Bogen mit dem 
Spielmaterial und löst die einzelnen Teile 
an den Trennlinien vorsichtig voneinan-
der. Legt den Spielplan auf eine ebene 
Unterlage, zum Beispiel einen Tisch. 
Mischt die Waggons mit jeweils ein und 
zwei Fahrgästen und verteilt sie verdeckt 
auf die gelben runden Bahnhof-Felder. 
Jeder sucht sich einen der bunten Züge 
(seine Spielfigur) aus, bestehend aus drei 
der bunten Waggons und einer Lok in der-
selben Farbe. Jeder legt seine Lok auf ei-
nes der grünen Zielbahnhof-Felder. Eure 
bunten Waggons verteilt ihr auf die drei 
anderen grünen Zielbahnhöfe. Achtung:  
Eine Lok liegt auf dem Zielbahnhof immer 
oben, die Waggons liegen darunter. Alles, 
was ihr jetzt noch braucht, sind sechs (1-, 
2- oder 5-)Cent-Münzen als Würfelersatz.
Packt das restliche Spielmaterial beiseite, 
und schon geht’s los!

Wer bringt am meisten Fahrgäste ans Ziel?

Ein Reisespiel für zwei bis vier Lokführer

VON CHRISTOPH CANTZLER
Spieldauer: ca. 15–30 Minuten
Alter: ab 6 Jahren

Spielanleitung
Gespielt wird reihum. Der jüngste Spieler 
beginnt. Wer am Ende die meisten Fahr-
gäste ans Ziel gebracht hat, gewinnt. 

Bist du am Zug, würfelst du mit allen 
Cent-Münzen. Nach dem Würfeln zählt 
jede Zahl, die sichtbar ist, wie ein Würfel-
auge. Du fährst deine Lok auf den Gleisen 
so viele Bahnhöfe weit, wie du Zahlen 
gewürfelt hast. Beim Fahren zieht dei-
ne Lok über die Waggons und Loks auf 
den anderen Bahnhöfen einfach hinweg. 
Um auf einen Zielbahnhof zu gelangen, 
brauchst du nicht genau die benötigte 
Zahl würfeln. Die restlichen Würfelaugen 
verfallen. 
Die Fahrtrichtung bestimmst du selbst. 
Du darfst auch auf einen Bahnhof fahren, 
auf dem bereits eine oder mehrere frem-
de Loks stehen.
Bist du auf einem Bahnhof angekommen? 
Dann heißt es: „Einsteigen, bitte!“ Du 
nimmst den Waggon vom Feld und legst 
ihn verdeckt vor dir ab. Im weiteren Spiel-
verlauf kann es vorkommen, dass du 
auf einen Bahnhof ohne Waggon 
ziehst. Dann musst du einen 
Waggon von deinen bereits 

gewonnenen Waggons auf den Bahn-
hof legen. In beiden Fällen ist dein linker 
Nachbar an der Reihe. Das ist auch der 
Fall, wenn du keine Zahl gewürfelt hast. 

Das Spiel endet, sobald ein Spieler alle 
seine bunten Waggons auf den Zielbahn-
höfen eingesammelt hat. Dann deckt je-
der seine eingesammelten Waggons auf 
und zählt seine Fahrgäste. Der Lokführer 
zählt bei der Wertung nicht. Sieger ist, 
wer am meisten Fahrgäste hat. Bei Gleich-
stand gewinnt derjenige Spieler, der als 
erster seine Waggons eingesammelt hat.

Die Profi-Variante
Um das Risiko, einen Waggon abgeben 
zu müssen, zu verringern, kannst du be-
reits vor dem Würfeln einen gewonnenen 
Waggon wieder auf einen leeren Bahnhof 
legen. Mit etwas Würfelglück kannst du 
diesen Waggon dann sofort oder später 
wieder einsammeln.

Erwecke die 
Deutschlandkarte zum 

Leben: Lade dir schnell 
unsere neue 3D-App vom 

kleinen ICE im App-Store runter 
und gehe auf eine spannende 

Entdeckungsreise durch das
Spielfeld. Hier warten tolle 

3D-Effekte auf dich.

Sind neutrale Waggons verloren ge-
gangen? Dann lasst ihr beim Verteilen 
der Waggons einige Bahnhöfe frei. 

Bewahrt das Spielmaterial gut auf. Online und in 
den nächsten LeseLOK-Ausgaben wartet weiteres 
Spielmaterial auf euch. Insgesamt gibt es 4 Spiel-
felder im Jahr 2018, die zusammen ein großes 
Deutschland-Spiel ergeben. 

Tipp:
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SpielmaterialSpielmaterial
Druckt die Spielmaterial- und Spielfeldbögen aus 
und schneidet die Spielplättchen und Spielfelder 
entlang der pinken Linien aus!

Aufbau des Spielfelds:
Wenn ihr die Spielfeldhälften ausgeschnitten habt, 
ist an der unteren Spielfeldhälfte eine weiße Kante 
stehengeblieben. Hier klebt ihr die obere Spiel-
feldhälfte an, sodass alle Gleise und gelbe Bahn-
hof-Kreise zusammenpassen.

Klebt die Ausdrucke der Bögen auf 
dickeres Papier bevor ihr sie aus-
schneidet. So sind sie stabiler.

Tipp:
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SCHNEIDET DIE SPIELFELDHÄLFTE ENTLANG DER PINKEN LINIE AUS. 



einsteigen, Bitte!einsteigen, Bitte!

SpielmaterialSpielmaterial
Spielplättchen herauslösen 

und losspielen!

einsteigen, Bitte!einsteigen, Bitte!

SpielmaterialSpielmaterial
Spielplättchen herauslösen 

und losspielen!

einsteigen, Bitte!einsteigen, Bitte!

SpielmaterialSpielmaterial
Spielplättchen herauslösen 

und losspielen!

einsteigen, Bitte!einsteigen, Bitte!

SpielmaterialSpielmaterial
Spielplättchen herauslösen 

und losspielen!

einsteigen, Bitte!einsteigen, Bitte!

SpielmaterialSpielmaterial
Spielplättchen herauslösen 

und losspielen!

einsteigen, Bitte!einsteigen, Bitte!

SpielmaterialSpielmaterial
Spielplättchen herauslösen 

und losspielen!

einsteigen, Bitte!einsteigen, Bitte!

SpielmaterialSpielmaterial
Spielplättchen herauslösen 

und losspielen!

SpielmaterialSpielmaterial
Druckt die Spielmaterial- und Spielfeldbögen aus 
und schneidet die Spielplättchen und Spielfelder 
entlang der pinken Linien aus!

Aufbau des Spielfelds:
Wenn ihr die Spielfeldhälften ausgeschnitten habt, 
ist an der ersten Spielfeldhälfte rechts und an der 
zweiten Spielfeldhälfte oben und rechts eine weiße 
Kante stehengeblieben. Klebt die erste Spielfeld-
hälfte an der oberen weißen Kante der zweiten 
Spielfeldhälfte an, sodass alle Gleise und gelbe 
Bahnhof-Kreise zusammenpassen. Wenn ihr das 
erste Spielfeld bereits habt, könnt ihr dieses an die 
rechte weiße Kante des nun fertigen zweiten Spiel-
felds kleben. Euch fehlt das erste Spielfeld? Dann 
schaut schnell auf www.der-kleine-ice.de/down-
loads nach.

Klebt die Ausdrucke der Bögen auf 
dickeres Papier bevor ihr sie aus-
schneidet. So sind sie stabiler.

Tipp:
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SpielmaterialSpielmaterial
Druckt die Spielmaterial- und Spielfeldbögen aus 
und schneidet die Spielplättchen und Spielfelder 
entlang der pinken Linien aus!

Aufbau des Spielfelds:
Wenn ihr die Spielfeldhälften ausgeschnitten habt, 
ist an der ersten Spielfeldhälfte und an der zweiten 
Spielfeldhälfte oben und rechts eine weiße Kante 
stehengeblieben. Klebt die erste Spielfeldhälfte an 
der oberen weißen Kante der zweiten Spielfeldhälf-
te an, sodass alle Gleise und gelbe Bahnhof-Kreise 
zusammenpassen. Wenn ihr das erste und zweite 
Spielfeld bereits habt, könnt ihr dieses an die obere 
weiße Kante des nun fertigen dritten Spielfelds 
kleben. Euch fehlt das erste und zweite Spielfeld? 
Dann schaut schnell auf www.der-kleine-ice.de/
downloads nach.

Klebt die Ausdrucke der Bögen auf 
dickeres Papier bevor ihr sie aus-
schneidet. So sind sie stabiler.

Tipp:
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SpielmaterialSpielmaterial
Druckt die Spielmaterial- und Spielfeldbögen aus und 
schneidet die Spielplättchen und Spielfelder entlang der 
pinken Linien aus!

Aufbau des Spielfelds:
Wenn ihr die Spielfeldhälften ausgeschnitten habt, ist an 
der ersten Spielfeldhälfte und an der zweiten Spielfeld-
hälfte oben und rechts eine weiße Kante stehengeblie-
ben. Klebt die erste Spielfeldhälfte an der oberen weißen 
Kante der zweiten Spielfeldhälfte an, sodass alle Gleise 
und gelbe Bahnhof-Kreise zusammenpassen. Wenn ihr 
die anderen drei Spielfelder bereits habt, könnt ihr dieses 
an die weißen Kanten des nun fertigen vierten Spielfelds 
kleben. Euch fehlt die anderen Spielfelder? Dann schaut 
schnell auf www.der-kleine-ice.de/downloads nach.

Klebt die Ausdrucke der Bögen auf dickeres Papier 
bevor ihr sie ausschneidet. So sind sie stabiler.

Tipp:
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Bewahrt das Spielmaterial gut auf. In den nächsten LeseLOK-Ausgaben wartet weiteres Spielmaterial auf euch. 
Insgesamt gibt es 4 Spielpläne im Jahr 2018, die zusammen ein großes Deutschland-Spiel ergeben. 
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Erwecke die 

Deutschlandkarte zum 
Leben: Ab April kannst du  

unsere neue 3D-App vom 
kleinen ICE im App-Store runter 

laden und auf eine spannende 
Entdeckungsreise durch die

Spielpläne gehen. Hier warten tolle 
3D-Effekte auf dich.

Tipp:

Dir fehlt 
Spielplan Nr.1 ? 

Auf www.der-kleine-ICE.de 
kannst du dir Spielplan 

und Spielmaterial 
herunterladen. 




